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Règle du jeu - LEMURGO 

Vous disposez de 40 cartes  
(9 espèces de lémuriens + 4 cartes BONUS)   

Jeu conçu par Catherine RHIAT 

Mélangez les cartes. 
Distribuez 5 cartes à chaque joueur sans les montrer. 

Le reste des cartes est posé en pile sur la table,  
faces cachées (photos non visibles), c’est la PIOCHE. 

 

La 1ère carte de la pioche est retournée et posée. 
 

Le premier joueur pose une de ses cartes :  
                        - soit avec la même photo 
                        - soit de la même couleur  
                        - soit une carte BONUS (voir au verso) 

Puis le joueur suivant joue  
(par rapport à la carte posée par le joueur précédent). 

                                    

Si le joueur n’a pas une de ces cartes 
(même photo, même couleur ou carte-bonus),  

il prend la 1ère carte  de la pioche. 
 

    Si la carte prise dans la pioche : 
  - s’il a même photo ou couleur ou une carte-bonus : 
     il la dépose de suite. Puis le joueur suivant joue. 
 

  - sinon : il ne la montre pas et la conserve avec ses  
     autres cartes. Le joueur suivant joue. 

 

Le gagnant est le joueur  
qui se débarrasse le premier de toutes ses cartes. 

Règle du jeu - LEMURGO 
Jeu conçu par Catherine RHIAT 

Les cartes-BONUS 
Elles peuvent être jouées à tout moment 

1 à 5 
joueurs 

 éteint      éteint à     en danger   en danger vulnérable   quasi   préoccupation 

                    l’état         critique                                             menacé     mineure 
                  sauvage 

        la carte  "4 couleurs" : Le joueur demande une      
        couleur précise. Le joueur suivant doit respecter 
        ce voeu, peu importe le lémurien. 
 

        la carte  "4 couleurs +2" :  même chose que la  
        carte « 4 couleurs ». Le joueur suivant doit en         
        plus prendre 2 cartes dans la pioche. 
                                     

        la carte "stop" :  Le joueur suivant ne peut pas jouer 
        Le joueur qui suit celui qui ne peut pas jouer,  joue  
        (en se basant sur la carte précédant la carte « stop » 
 

        la carte "stop +2" :  même chose que la carte «stop»                         
        Le joueur suivant doit en plus  prendre 2 cartes  
        dans la pioche. 

          Prolongements possibles  
 

Ce jeu permet de poser diverses questions sur 
les lémuriens, leur famille, leur situation sur la 
liste rouge des espèces menacées (IUCN), etc...  
 

Il permet aussi d’ouvrir des discussions  
sur le caractère unique des lémuriens,  
sur les menaces qui pèsent 
sur eux et sur les actions  
à mener pour les sauver. 



Association pour la Sauvegarde des Lémuriens de Madagascar 

Pourquoi ce jeu ? 
 

La connaissance contribue  à 
 la protection des espèces. 

 

Avec ce jeu, il est possible  
de faire connaitre de manière ludique  

les lémuriens, endémiques de Madagascar. 
 

J’ai conçu de nombreux jeux et 
j’ai écrit de nombreuses histoires écologiques 

avec cet objectif. 
 

Avec votre aide, il est possible de toucher  
un grand nombre de personnes,  

notamment les jeunes générations  
qui sont les adultes de demain.  

 

Ce jeu est destiné à la sensibilisation et  
ne peut être vendu. 

Merci de partager ce jeu autour de vous. 
 

Mes jeux et mes histoires écologiques  
sont disponibles gracieusement 

sur le site ASLM LEMURIENS.  
 

https://www.aslm-lemuriens.org 
 
 

Catherine Rhiat 
    Enseignante, autrice, conceptrice de jeux et présidente de l’association                                   
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