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A Régle du jeu 2 a6 joueurs (individuellement ou en équipes)

. i Chaque joueur lance le dé. Le joueur qui réalise le plus grand score commence.
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Le gagnant est le joueur qui arrive le premier sur la case « Arrivée ».

Pour compliquer le jeu : faire le nombre exact pour arriver sur la case « ARRIVEE » 4 _ X ]
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