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DÉPART 

ARRIVÉE 

Grenouille Mantella 

Serpent 

Tenrec 

Civette 

Hibou 

Poisson 

Couper  
1 arbre 

Fosa Lémurien Aye-aye Papillon 

Caméléon           

Mangouste  
à queue annelée 

Capturer 
 un oiseau 

Baobab Lémurien Maki catta 

Oiseau 
Déposer des ordures 
dans la forêt 

Brûler  
la forêt 

Les animaux de Madagascar 
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 - 2 cases 

 - 3 cases 

 - 3 cases 

 - 2 cases 

Règle du jeu     2 à 6 joueurs (individuellement ou en équipes) 
 

Chaque joueur lance le dé. Le joueur qui  réalise le plus grand score commence.  
Le joueur lance le dé, avance son pion du nombre de cases indiquée et suit les 
instructions indiquées. S’il tombe sur une CASE ORANGE, il doit reculer (mauvaise action). 

 

Le gagnant est le joueur qui arrive le premier sur la case « Arrivée ». 
 

Pour compliquer le jeu : faire le nombre exact pour arriver sur la case « ARRIVEE » 

 


