Capturer
un lémurien

Aye-aye

Lépilémur Sifaka soyeux

ARRIVEE
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F GERP Ch’?\quejoueur Iance’ le dé. LEJOUEl:H’ qui réalise le plus grar.1d s:cor’e comn’)ence. Lémur
L Le joueur lance le dé, avance son pion du nombre de cases indiquée et suit les

instructions indiquées. S'il tombe sur une CASE ORANGE, il doit reculer (mauvaise action). aux yeux turquoise

Puis le joueur suivant joue.
Le gagnant est le joueur qui arrive le premier sur la case « Arrivée ».
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Vari noir et blanc

la forét

1 arbre
12

Lémur brun 13

‘ Sifaka de Verreaux

DEPART

Déposer des ordures

Maki catta dans la forét

Lémur couronné Microcébe

https://www.aslm-lemuriens.org



