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DÉPART 

ARRIVÉE 

Règle du jeu     2 à 6 joueurs (individuellement ou en équipes) 
 

Chaque joueur lance le dé. Le joueur qui  réalise le plus grand score commence.. 
Le joueur lance le dé et avance son pion du nombre de cases indiquée. S’il tombe sur une 
case verte ou orange, il suit les instructions indiquées. 
Les CASES VERTES permettent d’avancer (elles représentent de bonnes actions). 
Les CASES ORANGES ordonnent un recul (elles représentent de mauvaises actions). 

 

Le gagnant est le joueur qui arrive le premier sur la case « Arrivée ». 
 

Pour compliquer le jeu : faire le nombre exact pour arriver sur la case « ARRIVEE » 

Le brûlis 

Les produits chimiques 
(insecticides,  

             pesticides,...) 

Biodiversité 
 et pollinisation 

Les haies vives 

La pépinière 

Le paillage 

Les OGM 

Le compost La monoculture 
Polyculture et  
   biodiversité 

L’agroforesterie                              

Aménagement du terrain 
(haies vives, cordons  

de pierre,...) 

Absence  
d’aménagement du terrain  

Dispute entre  
agriculteur et éleveur 

Entente entre   
agriculteur et éleveur 

Les pollinisateurs Semer les graines Planter des arbres 

Les vers de terre 
(aération du sol et 

enrichissement 
 du sol 
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L’agriculture 
résiliente 

https://www.aslm-lemuriens.org 

Jeu destiné à la sensibilisation  
Ne peut être vendu  


