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LOGIC ABIDY

des 3 ans

Jeu congu par Catherine Rhiat

Enseignante, autrice, conceptrice de jeux et présidente de 'association

Association pour la Sauvegarde des Lémuriens de Madagascar

https://www.asIm-lemuriens.org

Matériel

Imprimez les pages en A4 en 1 exemplaire.
Plastifiez-les pour une meilleure conservation.
Découpez les cartes.

Les cartes vertes sont des voyelles.
Les cartes oranges sont des consonnes.

Regle du jeu

Lenfant associe des lettres aux images.
Il n’y a pas de gagnant ou de perdant.

Compétences développées

Concentration — Ecoute — Raisonnement
pour
Reconnaitre les différentes graphies
Associer les lettres a des images
Former I'aphabet




